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Autoportrét, 2026

(digitaIni malba, Photoshop)

reference:

aboub.

Jmenuiji se Filip Orlt a jako ilustrator pfivadim napady k Zivotu.

Zaméruji se na charaktery - od portrétl po komplexni scény.
V kazdé malbé hledam rovnovahu mezi emoci a detailem.

Zakladam si na pfimém a pratelském procesu pro dotazeni

vize klienta do posledniho detailu. Digitalni tvorba je muj
svét a fantasy moje guilty pleasure.

Filip Orlt

PEJ filip@filiporlt.cz
& www filiporlt.cz

D

Petr Teichmann, Séfredaktor NasSe Nakladatelstvi

.Spolupréce s Filipem je na profesionalni trovni!

Jeho kombinace uméleckych dovednosti, spolehlivosti

a skvélé komunikace zajistila hladky pribéh celé zakazky.
Tésim se na dalsi spole¢né obdlky a projekty."
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Pougavo®,

Michal Peichl, vedouci vyvoje Pink Troubadour

"Filip na mé prvné zapUsobil portfoliem, na jehoz zakladé
jsme zacali spolupracovat na vizudlu deskové hry. Ocenuiji
rychlosti reakce, plynulé aktualizace ilustraci a dodrzovani
casového rozpisu. Po strance vizualu cenim prizpdsobeni
rukopisu ke stylu hry a variabilitu pfi tvorbé dilcich ¢asti,
od logotypu pres ikony az po samotné ilustrace. Malokdy
mam z ndhodného kontaktu takovou radost a jsem si jisty,
Ze Filipovy dovednosti budu chtit vyuzivat i nadéle."

Pavel Tirus Ondrusz, autor RPG Draci Hlidka

,U Knihy Artefaktd jsme potrebovali nékoho, kdo zvladne
skloubit vysokou estetickou Uroven s technickou presnosti.
Filip dodal Spickovou digitdIni malbu, ktera presné sedi

do svéta Draci Hlidky. Ocenuji predevsim spolehlivost a rychlou
komunikaci, diky které Sel vyvoj knihy hladce kupfedu.”



Carpet Racers, 2026

(digitaInf malba, Photoshop)

llustrace hernich ovladacd, karet, Zetond a dal3ich
prvku pro deskovou hru Carpet Racers studia
Pink Troubadour.

#illustration #deskovky #racinggame #icons #props




Sada digitdlnich ilustraci magickych pfedmétl a artefakta

pro fantasy hru ,Dra&i hlidka” rozsifujiciho podtitulu ,Kniha Artefaktd®.

Duraz byl kladen na jednotny design, viditelné textury a promitnuti charakteristik
jednotlivych pfedmétl dle popisu pfedmétu s prihlédnutim k pFibéhu na pozadi.

HUl (WIP), Dradi hlidka - Kniha Artefaktd 2025 Dyblyng (flétna), Dradi hlidka - Kniha Artefaktt 2025 Strelostép, Dradi hlidka - Kniha Artefaktd 2025

(digitalni kresba, Photoshop) (digitaIni kresha, Photoshop) (digitalni kresba, Photoshop)




]a, Nanit, 2025

(digitaInf malba, Photoshop)

llustrace kniZni obalky pro Nase nakladatelstvi
(Knihy Dobrovsky) ha zakladé rukopisu
a poZadavku autora, Filipa Ceny.

#illustration #scifi #roman #sixlegcat #bookcover

” Nase
” nakladatelstvi

KNIHY DOBROVSKY
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mezi

Nékteré chyby stoji za to zopakovat.

commercial.

VSechno mezi ndmi, 2026

(digitaInf malba, Photoshop)

llustrace kniZni obalky, typografie a ofizka
pro Nase nakladatelstvi (Knihy Dobrovsky)
na zékladé rukopisu a poZzadavkU
autorky, Anny Morse.

#illustration #romance #pumpkin #weddings #bookcover

” | Nase
nakladatelstvi ANNA MORSE

KNIHY DOBROVSKY

mezi

Nékteré chyby stoji za to zopakovat.

VSechno mezi ndmi, Anna Morse, 2026
Nase nakladatelstvi

Filip Orlt, +420 608 296 197, filip@filiporlt.cz, www filiporlt.cz




Dablova noc, 2025

(digitaInf malba, Photoshop)

llustrace kniZni obalky pro Nase nakladatelstvi
(Knihy Dobrovsky) na zakladé pozadavku
autorky, Lucie Koucké.

#illustration #dark #romance #bookcover

” Nase
” nakladatelstvi

KNIHY DOBROVSKY




Bavi mé& vdechnout Zivot postavam z bé&Zného svéta i t&m z fantasy dimenzi.
PFi tvorbé jde o tffi v&ci: jasna silueta, funkZni anatomie a aby vynikla osobnost
postavy. At'u? jde o lineart & malbu, snazim se, abych vystihl atmosféru

a prib&h, co postavu doprovazi nebo ma vypravét.




\ Oblibenym osobnim studiem je studium portrétQ.
Pravidelné se vénuji procvitovani malby i kresby portrét pro zachyceni

autentickych rysh charaktert a postav. Cilem studia je promitnuti kli€ovych prvka

pro dosaZzeni dobfe Citelného vysledku pFi co nejvétsi UsporFe Casu. Portréty

vytvatim bud procesem podobnému klasické malbé, ¢i malby vychazi z line artu postavy.

Mobster, 2025 Vrazdy v Midsomeru, 2025

{digitalni malba, vlastni referenéni model, Photoshop) {digitaini malba, Photoshop)
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SWIFE LEFT TO CLOSE

.

— personal.

Dvojrozmérna vizualizace predmétd, objektl a rekvizit nejen pro herni prostiedi.
Pro ukdzky jsem si vybral klasické predméty i jejich mozna stadia v ramci interakce.
U ,propst” kladu diiraz na Citelnost i p¥i velikosti ikony.
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Mimi - the missing unit, 2026 rO' ess
(digitalni malba, Photashap) |

Filip Orlt, +420 608 296 197, filip@filiporlt.cz, www filiporlt.cz



process.

Od néhledu po findIni ilustraci - &
Proces zacina u rychlych néhledd, kde definuji zékladni dynamiku a charakter ilustrace. Kombinace

vykresleného objemu, kompozice a svétla pak dava jasnéjsi obrysy vyslednému zadani. Postupné |
dopliovani detailll a textur pod dohledem umélecké reZie privadi dilo do findlni podoby. \

Tento pFistup umoZzfiuje mné i klientovi udrZet konzistentni vizualni \’;)

storytelling napFic¢ celym projektem.




Ginger, 2023 Self Pixel, 2022 Pashtika, 2024 Vanda, 2023

(digitalni kresha a malba, Photoshop) (pixel art, Photoshop) (digitalni kresha a malba, Photoshop) {digitaini malba, Photoshop)

Tato stranka predstavuje vyb&r volnych praci a studii, ve kterych zkoumam r(izné stylizace, postupy a vytvarné techniky.

Filip Orlt, +420 608 296 197, filip@filiporlt.cz, www filiporlt.cz
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